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Kindheit
e Risike 200 300 400 500
100 Riske 300 400 500

Auferstehung

FEM 1001200/300] 2 500

Punkteplan

Gruppe 1
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So geht's

Spiel- und Punkteplan auf Overheadfolie kopieren und an die Wand projizieren.

Frage wahlen: Der/die Gruppensprecherin wahlt eine Frage: z. B. Jesu Kindheit
300. Das dazugehdorige Feld auf dem Spielplan wird durchgestrichen. Der
Spielleiter liest die Frage laut vor. Die Gruppe berét sich kurz und der/die
GruppensprecherIn sagt die Antwort.

Risiko: Bei der Risiko-Frage kann die Gruppe, bevor die Frage gestellt wird, ihren
Punkteeinsatz (100 bis 500 Punkte) selbst bestimmen.

Ist die Antwort richtig, werden die Punkte dazugerechnet und im Punkteplan
eingetragen. Die néachste Gruppe wéhlt eine neue Frage.

Ist die Antwort falsch oder wurde die Frage nicht beantwortet, werden die
Punkte abgezogen. In diesem Fall hat die ndchste Gruppe die Mdglichkeit, diese
Frage zu Gibernehmen und so Zusatzpunkte zu gewinnen. Lehnt sie ab, kann sie
diese Punkte weder gewinnen noch verlieren. Danach wahlt die Gruppe ganz
reguldr ihre eigene Frage.
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